Kompetencje cyfrowe w pracy z dzieCmi

Scenariusz zaje¢ matematycznych z wykorzystaniem tablicy

multimedialnej dla dzieci 5,6- letnich
Cele ogolne:
erozwijanie u dzieci kompetencji kluczowych w zakresie kompetencji cyfrowych
erozwijanie umiejetnosci matematycznych
Cele szczegolowe:
Dziecko:
e doskonalisprawneliczeniewzakresiel0
e rozwija umiejetnosci tworzenia i porownywania zbioréw
e poprawnie postuguje si¢ okre§leniami: wigcej, mniej, tyle same
e bedzie si¢ porusza¢ zgodnie ze styszang muzyka

e doskonaliumiej¢tnosci rozrozniania i nazywania

podstawowychfigur geometrycznych

e rozwijapercepcjewzrokows ispostrzegawczosé
eutrwalaw zabawach nazwy kolorow
eksztaltujeorientacjewschemacieciata(odroznianiestronylewejiprawej)

eskupiauwagenarytmach,wychwytujepowtarzajacychsiesekwencje i

kontynuuje je

eusprawnia koordynacje stuchowo-wzrokowo-ruchowa
erozwija zdolnos$ci koncentracji

eaktywnie uczestnicy w zabawach

epodporzadkowuje si¢ regutom zabawy

erozwija sprawnos$¢ manualng reki i ruchowag ciala



Metody:

e stowne: objasnienia
e percepcyjne: obserwacja, pokaz

e czynne: zadan stawianych do wykonania,
Formy organizacyjne pracy:

e zbiorowa,

e indywidualna

Srodki dydaktyczne:

Tablica multimedialna, papierowe chmurki i krople deszczu, piosenka,,Deszcz”
Youtube, patyczki do liczenia, obrazki chtopcow, opaski na reke, piosenka z
teledyskiem ,,Boogie Woogie”- Youtube, piosenka ,, Trojkat, koto, prostokat”

Youtube, Karty pracy ,,Geometryczny zamek”.

Przebieg zajeé:
1. Zabawa dydaktyczna ,, Deszczowe chmurki”
Na dywanie utozone sg chmurki z kroplami deszczu. Dzieci poréwnuja
liczebnosciuzywajacsformutowan mniej,wiecej, tyle samo. Jedno z dzieci
wykonuje tozadanie natablicy interaktywnej, gdzieilos¢ chmur oraz kropel
jest identyczna jak na dywanie. Poréwnanie pracy

dywanowejztawykonangna tablicy.

2. Zabawa ruchowa ,,Deszcz”
Dzieci poruszaja si¢ po sali z papierowymi chmurkami w rytm piosenki.

Wykonuja ruchy z kartkg odpowiadajace stowom piosenki.

3. Zabawa dydaktyczna ,,Brakujace wtosy"

Zadaniem dzieci jest utozenie przypomocy patyczkéw ,,wiosow” na glowie



chtopcow, tak aby na kazdym obrazku byto ich po tyle samo. Chetne dzieci

wykonuje to zadanie na tablicy interaktywnej.

4. Zabawa ruchowa ,,BoogieWoogie"

Kazdedzieckootrzymujeopaske, ktorgzaktada na prawag reke. Na tablicy
interaktywnej wiaczony zostaje teledysk z piosenka, ,,Boogiec Woogie”.
Zadaniem dzieci jest nasladowanie swoim ruchem dzieci znajdujacych

siewklipie.

5. Zabawa matematyczna ,,Rytmy”

Nauczyciel na tablicy interaktywnej uktada dowolny wzér z figur
geometrycznych. Zadaniem dziecka bedacego przy tablicy jestdokonczenie
wzoru. Nastepnie nauczyciel zmienia wzor, do ktorego zaprasza kolejne

dziecko.

6. Zabawa rozwijajgcapercepcjewzrokowa 1 umiejetnosci matematyczne-
,Odnajdzmy figury"

Nauczyciel wyswietla na tablicy multimedialnej ilustracje, na ktorych sg

ukryte figury geometryczne.Nastepniedzieci opowiadajg cosieznajdujena

obrazkach. Chetne dzieci probuja znalez¢ zagubione figurynailustracjach. Po

odnalezieniuwszystkichfigurmoggodszuka¢ jewswojejsali.

7. Zabawa rytmiczna ,, Trdjkat, koto prostokat™
Dzieci wykonujg odpowiednie ruchy w rytm muzyki, ktére sa

przyporzadkowane odpowiednim figurom geometrycznym.

8. Karta pracy ,,Geometryczny zamek”
Dzieci otrzymuja karty pracy, na ktorych jest zamek zbudowany z réznych
figur geometrycznych. Ich zadaniem jest pokolorowanie zamku wedlug

wzoru wyswietlonego na tablicy interaktywne;j.
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